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198 198 7128 7128 922 5450 756 25 900 62 4 54 744 36 26 936 44 16 72 696 108 24 864 12 16 72 656 108 23 828 16 24 52 628 108 24 864 32 24 52 648 108 21 756 8 20 60 560 108 25 900 26 84 52 666 72 21 756 32 12 44 596 72 9 324 16 8 8 256 36

138 138 4968 4968 646 3782 540 25 900 62 4 54 744 36 26 936 44 16 72 696 108 22 792 8 16 64 596 108 19 684 8 16 44 508 108 14 504 16 16 28 372 72 9 324 4 36 248 36 8 288 18 20 52 162 36 9 324 8 24 256 36 6 216 8 8 200

Б1.О.01 История России 1 2 4 4 144 144 64 80 2 72 28 4 40 2 72 28 4 40

Б1.О.02 Философия 3 3 3 108 108 8 64 36 3 108 4 4 64 36

Б1.О.03 Безопасность жизнедеятельности 2 2 2 72 72 4 68 2 72 4 68

Б1.О.04 Иностранный язык 12 4 4 144 144 8 136 2 72 4 68 2 72 4 68

Б1.О.05 Иностранный язык в профессиональной 

деятельности
4 3 5 5 180 180 8 145 27 2 72 4 68 3 108 4 77 27

Б1.О.06 Русский язык и культура речи 1 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.О.07 Основы российской государственности 7 2 2 72 72 54 18 2 72 18 36 18

Б1.О.08 Цифровая экономика 3 12 9 9 324 324 24 264 36 3 108 4 4 100 3 108 4 4 100 3 108 4 4 64 36

Б1.О.09 Правоведение 5 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.О.10 Управление проектами 6 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.О.11 Командная работа и лидерство 1 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.О.12 Инклюзивные технологии в социальной и 

профессиональной деятельности
8 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.О.13 Финансовая грамотность 4 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.О.14 Индивидуальные траектории профессионального 

развития
4 2 2 72 72 4 68 2 72 4 68

Б1.О.15 Композиция 12 6 6 216 216 24 120 72 3 108 12 60 36 3 108 12 60 36

Б1.О.16 Рисунок 4 123 11 11 396 396 64 305 27 2 72 16 56 2 72 16 56 3 108 16 92 4 144 16 101 27

Б1.О.17 Живопись 4 3 8 8 288 288 40 221 27 4 144 20 124 4 144 20 97 27

Б1.О.18 Цветоведение и колористика 3 4 4 144 144 20 88 36 4 144 20 88 36

Б1.О.19 История искусств 2 1 5 5 180 180 20 124 36 2 72 4 4 64 3 108 4 8 60 36

Б1.О.20 История и теория дизайна 2 3 3 108 108 12 96 3 108 4 8 96

Б1.О.21 Типографика 5 5 5 180 180 20 124 36 5 180 4 16 124 36

Б1.О.22 Искусство как проект 5 4 4 144 144 12 96 36 4 144 4 8 96 36

Б1.О.23 Проектная графика 7 3 3 108 108 20 52 36 3 108 20 52 36

Б1.О.24 Основы теории и методологии проектирования в 

дизайне
68 57 13 13 468 468 68 328 72 3 108 4 16 88 3 108 16 56 36 3 108 16 92 4 144 16 92 36

Б1.О.25 Компьютерная графика в дизайне 4 23 9 9 324 324 40 257 27 2 72 12 60 3 108 12 96 4 144 16 101 27

Б1.О.26 Основы художественного макетирования 6 4 4 144 144 16 128 4 144 16 128

Б1.О.27 Дизайн-исследования 8 3 3 108 108 8 100 3 108 4 4 100

Б1.О.28 Основы педагогической деятельности 9 3 3 108 108 8 100 3 108 4 4 100

Б1.О.29 Основы современной культурной политики РФ 9 3 3 108 108 8 100 3 108 4 4 100

Б1.О.30 История игр 1 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.О.31 Настольные игры 2 1 7 7 252 252 32 184 36 3 108 12 96 4 144 20 88 36

Б1.О.32 Физическая культура и спорт 1 2 2 72 72 4 68 2 72 2 2 68

60 60 2160 2160 276 1668 216 2 72 4 8 60 4 144 8 8 8 120 10 360 16 8 24 276 36 12 432 4 20 24 312 72 17 612 8 64 504 36 12 432 24 12 20 340 36 3 108 8 8 56 36

Б1.В.01 Основы геймдизайна 5 4 5 5 180 180 24 120 36 2 72 4 8 60 3 108 4 8 60 36

Б1.В.02 Сценарий и нарративный дизайн 3 2 2 72 72 12 60 2 72 4 8 60

Б1.В.03 Основы программирования мобильных игр 4 2 2 72 72 12 60 2 72 4 8 60

Б1.В.04 Звуковой дизайн в играх 7 2 2 72 72 12 60 2 72 4 8 60

Б1.В.05 Пиксель-арт 5 2 2 72 72 12 60 2 72 4 8 60

Б1.В.06 Проектная и юридическая документация в играх 5 2 2 72 72 12 60 2 72 4 8 60

Б1.В.07 Разработка пропсов и окружения 6 4 4 144 144 16 92 36 4 144 4 12 92 36

Б1.В.08 Механики составляющих игры 6 3 3 108 108 12 60 36 3 108 12 60 36

Б1.В.09 Создание стилизованных объектов 5 3 3 108 108 12 96 3 108 4 8 96

Б1.В.10 Прототипирование и проектирование игр в 

движках
6 2 2 72 72 8 64 2 72 8 64

Б1.В.11 Дизайн игр в Unity 6 3 3 108 108 12 96 3 108 12 96

Б1.В.12 Дизайн игр в Unreal Engine 7 3 3 108 108 12 96 3 108 12 96

Б1.В.13 Трехмерная графика и дизайн 7 4 4 144 144 16 92 36 4 144 16 92 36

Б1.В.14 Анимация 7 2 2 72 72 8 64 2 72 8 64

Б1.В.15 Текстурирование игровых фигур 7 3 3 108 108 12 96 3 108 12 96

Б1.В.16 Подготовка портфолио и резюме 8 2 2 72 72 12 60 2 72 4 8 60

Б1.В.17 Продюсирование игровых проектов 8 3 3 108 108 16 56 36 3 108 8 8 56 36

Б1.В.18 Дизайн уровней 9 3 3 108 108 16 56 36 3 108 8 8 56 36

Б1.В.19 Тестирование игровых проектов 8 3 3 108 108 12 96 3 108 4 8 96

Б1.В.20 Баланс и монетизация игр 8 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.В.ДВ.01 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.01 8 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.В.ДВ.01.01 Работа с заказчиком 8 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.В.ДВ.01.02 Работа в команде 8 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

Б1.В.ДВ.02 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.02 7 3 3 108 108 12 96 3 108 4 8 96

Б1.В.ДВ.02.01 Объекты игрового мира 7 3 3 108 108 12 96 3 108 4 8 96

Б1.В.ДВ.02.02 Дизайн игровых вселенных 7 3 3 108 108 12 96 3 108 4 8 96

33 33 1188 1188 24 1164 9 324 8 316 6 216 4 212 9 324 4 320 9 324 8 316

9 9 324 324 8 316 9 324 8 316

Б2.О.01(У) Учебно-ознакомительная практика 4 9 9 324 324 8 316 9 324 8 316

24 24 864 864 16 848 6 216 4 212 9 324 4 320 9 324 8 316

Б2.В.01(П) Проектно-технологическая практика 68 15 15 540 540 8 532 6 216 4 212 9 324 4 320

Б2.В.02(П) Преддипломная практика 9 9 9 324 324 8 316 9 324 8 316

9 9 324 324 10 314 9 324 10 314

Б3.01(Д) Подготовка к процедуре защиты и защита 

выпускной квалификационной работы
9 9 324 324 10 314 9 324 10 314

4 4 144 144 16 128 2 72 4 4 64 2 72 4 4 64

ФТД.01 Дизайн персонажей 4 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

ФТД.02 Дизайн боевых систем 6 2 2 72 72 8 64 2 72 4 4 64

240 240 8640 8640 956 6928 756 25 900 62 4 54 744 36 26 936 44 16 72 696 108 24 864 12 16 72 656 108 32 1152 16 24 52 8 944 108 24 864 32 24 52 648 108 27 972 8 20 60 4 772 108 25 900 26 84 52 666 72 30 1080 32 12 44 4 916 72 27 972 16 8 8 18 886 36

Часть, формируемая участниками образовательных отношений

Блок 2.Практика

Обязательная часть

Часть, формируемая участниками образовательных отношений

Блок 3.Государственная итоговая аттестация

ФТД.Факультативные дисциплины

 Итого з.е./акад.часов (без факультативов)

Курс 2

Семестр 1 [19 нед] Семестр 2 [19 нед] Семестр 3 [19 нед] Семестр 4 [16 нед]

Курс 1
Формы пром. атт. з.е. Итого акад.часов

НаименованиеИндекс

9

Блок 1.Дисциплины (модули)

Обязательная часть

Семестр A [ нед]

Курс 5Курс 3 Курс 4

Семестр 8 [16 нед] Семестр 9 [6 нед]Семестр 5 [19 нед] Семестр 6 [16 нед] Семестр 7 [19 нед]
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